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Giocare a domino

Associare, rispetto dei turni

Imparare a giocare a domino e ad impegnarsi in attività di gioco autonomo o con i coetanei.
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- Le schede possono riportare più o meno tessere a seconda delle capacità dell'alunno
- Si possono utilizzare schede con figure o foto. 
- Si può proporre di giocare anche con un altro compagno.

Disponibile in sede

Duplicabile

Comunicare

Giocare

Strutturazione

ETA' 

DESTINATARI:
USO/FUNZIONE: L'OGGETTO E':

Acquistabile

Aquistabile presso:

Scheda n.

Sportello Provinciale Autismo - Ufficio VIII di Vicenza

Archivio del materiale educativo-didattico e documentale

Difficoltà di costruzione: facile Costo: molto economico (pochi euro)

AREA D'INTERVENTO:

Cognitiva

Affettivo-relazionale

Linguistico comunic.

Sensoriale

Motorio-prassica

Neuropsicologica

Autonomia

APPRENDIMENTI:

Strum. facilitat.

Utilizzare una scatola in cartone dai bordi alti non più di 3-4 cm. Incollare il contenitore con le tessere del 
domino e predisporre lo spazio sul quale posizionare le schede precedentemente disegnate dall'insegnante.

Generalizzare

Acq. procedure

Sociale

Didattici

Sociali

Prelavorativi

Autonomie

Si associano le tessere seguendo la maschera sottostante predisposta dall'insegnate.

OBIETTIVI 
DIDATTICO/E
DUCATIVI (a 
cosa serve): 

Come si usa:

Suggerimenti:

Costruzione: 
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