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Accoppiare l'oggetto alla sua ombra

Associare, collocare, abbinare, riconoscere, ombra

Osservare un oggetto ed associarlo alla propria ombra. Migliorare l'attenzione visiva e la coordinazione 
oculo-manuale.
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Oltre 18

Si può utilizzare questo gioco:
- Come una tombola 
- Con uno o più coetanei per imparare a rispettare il turno e accordare lo sguardo all'interlocutore nel 
momento in cui propone la tessera.

Disponibile in sede

Duplicabile

Comunicare

Giocare

Strutturazione

ETA' 

DESTINATARI:
USO/FUNZIONE: L'OGGETTO E':

Acquistabile

Aquistabile presso:

negozi di gocattoli 
e catalogo

Scheda n.

Sportello Provinciale Autismo - Ufficio VIII di Vicenza

Archivio del materiale educativo-didattico e documentale

Difficoltà di costruzione: media difficoltà Costo: costo modesto (da 1 a 10 euro)

AREA D'INTERVENTO:

Cognitiva

Affettivo-relazionale

Linguistico comunic.

Sensoriale

Motorio-prassica

Neuropsicologica

Autonomia

APPRENDIMENTI:

Strum. facilitat.

Gioco acquistato.

Generalizzare

Acq. procedure

Sociale

Didattici

Sociali

Prelavorativi

Autonomie

Si posizionano gli oggetti, contenuti in un sacchetto di stoffa, sopra a delle tavolette di legno dove vi è 
raffigurata l'ombra dell'oggetto.

OBIETTIVI 
DIDATTICO/E
DUCATIVI (a 
cosa serve): 

Come si usa:

Suggerimenti:

Costruzione: 

  Scheda proposta da:

Arianna Sorgato


