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Scheda n. 29

Giocare con la casetta a cu-cu

Scheda proposta da:

Marina Zenari

Attenzione, contatto oculare

OBIETTIVI
DIDATTICO/E
DUCATIVI (a
cosa serve):

Provocare sorpresa.

Orientare lo sguardo verso un'altra persona, incrementare i tempi di attenzione.

Come si usa:

Guardare attraverso i fori (finestre e porte della casetta), aprire e chiudere, spostare.

Suggerimenti:

Introdurre gradualmente al gioco i coetanei.

Costruzione:

Praticare dei fori ad una scatola di cartone (porte e finestre), incollare ritagli di stoffa, carta.. In modo da
provocare sensazioni tattili diverse e colorare a piacimento.

41
- "
ETA’ USO/FUNZIONE: AREA D'INTERVENTO: APPRENDIMENTI: L'OGGETTO E':
DESTINATARI:
0-2 L1 comunicare u Cognitiva ! Didattici u Disponibile in sede
] Duplicabile
3-5 Giocare Affettivo-relazionale | | I Sociali uplicab
[ Acquistabile
1 6-10 Sociale Linguistico comunic. ) Autonomie . .
Aquistabile presso:
1 11-13 ) Generalizzare ) Sensoriale ) Prelavorativi
) 1418 ) Strutturazione [ Motorio-prassica
L Oltre 18 [ Acq. procedure [ Neuropsicologica
) Strum. facilitat. ] Autonomia

Difficolta di costruzione: [facile

Costo: |mo|to economico (pochi euro)



