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Abbinare la forma allo spazio

Forme, puzzle, abbinare, incastrare

Migliorare la percezione visiva, abbinando la forma allo spazio corrispondente ed affinare la coordinazione 
fino-motoria inserendo ogni oggetto al proprio posto. Porre attenzione al compito. Il gioco può essere utile 
per favorire lo sviluppo dell’intersoggettività secondaria:
-l’adulto prima di consegnare la sagoma all’alunno deve richiedere lo sguardo;  
- prendere una sagoma a turno (scambio di turno).
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- Inizialmente utilizzare supporti con 2 o 3 forme dai contorni e colori semplici. 
- Passare poi a supporti più elaborati in termini di quantità (allungare i tempi di attenzione al compito) e 
costituzione della forma. Alcuni abbinano alla riuscita dell’incastro un suono (per esempio rombo del motore 
nel caso dell’aereo).
- Quando l’alunno è in grado di eseguire correttamente il compito da solo si possono introdurre al gioco i 
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DESTINATARI:
USO/FUNZIONE: L'OGGETTO E':

Acquistabile

Aquistabile presso:

negozi di gocattoli 
e catalogo

Scheda n.

Sportello Provinciale Autismo - Ufficio VIII di Vicenza

Archivio del materiale educativo-didattico e documentale

Difficoltà di costruzione: solo da acquistare Costo: costo modesto (da 1 a 10 euro)
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Autonomia
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Strum. facilitat.
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Didattici
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Inserire la forma nella sagoma corrispondente (questo puzzle è dotato anche di una componente sonora 
che si attiva quando si esegue il gioco correttamente).

OBIETTIVI 
DIDATTICO/E
DUCATIVI (a 
cosa serve): 

Come si usa:
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