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Imparare a premere con costruzioni 
'Clipo'
Costruzioni, afferrare, schiacciare, premere

Migliorare la pressione delle mani, la presa, il posizionare e il rilascio. 
Fare forza in modo sufficiente da attaccare i pezzi tra di loro.
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6-10

11-13

14-18

Oltre 18

- Si può aumentare il numero di pezzi 
- Introdurre al gioco altri bambini (turno).

Disponibile in sede

Duplicabile

Comunicare

Giocare

Strutturazione

ETA' 

DESTINATARI:
USO/FUNZIONE: L'OGGETTO E':

Acquistabile

Aquistabile presso:

Scheda n.

Sportello Provinciale Autismo - Ufficio VIII di Vicenza

Archivio del materiale educativo-didattico e documentale

Difficoltà di costruzione: nessuna difficoltà Costo: molto economico (pochi euro)

AREA D'INTERVENTO:

Cognitiva

Affettivo-relazionale

Linguistico comunic.

Sensoriale

Motorio-prassica

Neuropsicologica

Autonomia

APPRENDIMENTI:

Strum. facilitat.

Utilizzare un coperchio di scatola da scarpe, incollare a sinistra un contenitore nel quale collocare i Clipo da 
attaccare.
A destra incollare alla scatola una base Clipo dove andranno collocati i pezzi. Utilizzare colla a caldo.

Generalizzare

Acq. procedure

Sociale

Didattici

Sociali

Prelavorativi

Autonomie

Collocare e premere ogni pezzo di “Clipo” sul posto prestabilito in modo da ottenere un buon incastro.
Cercare l'orientamento adatto dei pezzi in modo che tra loro si attacchino.

OBIETTIVI 
DIDATTICO/E
DUCATIVI (a 
cosa serve): 

Come si usa:

Suggerimenti:

Costruzione: 

  Scheda proposta da:

Arianna Sorgato


